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Resumen

En este texto se revisa, desde el punto de vista de la didactica de las ciencias sociales, la creciente
presencia educativa de la experimentacion arqueoldgica en contextos museisticos y patrimoniales.
Para analizar la dimensiéon didactica de estas propuestas resulta relevante establecer su vinculacion
con dos conceptos clave de la didactica de las ciencias sociales: el llamado aprendizaje significativo
de David Ausubel y el aprendizaje por la experiencia formulado y puesto en practica por John Dewey
y Maria Montessori. Frecuentemente, en la implementacion de la experimentacion arqueoldgica en
contextos educativos informales, estos dos aspectos no se incorporan de forma sistematica, a pesar
de su idoneidad para maximizar el potencial didactico de las actividades que se llevan a cabo. Tam-
bién se aboga por una mayor interrelacion entre las propuestas educativas enmarcadas en la experi-
mentacion arqueoldgica y el aprendizaje de los procedimientos propios del método cientifico.
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Resum

En aquest text es revisa, des del punt de vista de la didactica de les ciéncies socials, la creixent pre-
séncia educativa de I'experimentacié arqueoldgica en contextos museistics i patrimonials. Per ana-
litzar la dimensié didactica d’aquestes propostes resulta rellevant establir-ne la vinculacié amb dos
conceptes clau de la didactica de les ciéncies socials: 'anomenat aprenentatge significatiu de David
Ausubel i l'aprenentatge per I'experiéncia formulat i posat en practica per John Dewey i Maria Montes-
sori. Sovint, en la implementacio de I'experimentacié arqueologica en contextos educatius informals,
aquests dos aspectes no s'incorporen de manera sistematica, malgrat la seva idoneitat per maximit-
zar el potencial didactic de les activitats educatives emmarcades en I'experimentacio arqueoldgica i
l'aprenentatge dels procediments propis del métode cientific.

Paraules clau

Experimentacié arqueologica, didactica de les ciéncies socials, aprenentatge significatiu, aprenen-
tatge des de l'experiencia

Abstract

This text reviews, from a social science didactics point of view, the growing educational presence of
archaeological experimentation in museum and heritage contexts. In order to analyze the didactic di-
mension of these proposals, it is relevant to link them with two key concepts of the didactics of Social
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Sciences: the so-called meaningful learning of David Ausubel and the experiential learning approach
formulated and put into practice by John Dewey and Maria Montessori. Frequently, in the implemen-
tation of archaeological experimentation in informal educational contexts, these two aspects are not
systematically incorporated, despite their suitability to maximize the didactic potential of the activities
carried out. | also advocate for a greater interrelation between educational proposals related to ar-
chaeological experimentation and learning the procedures of the scientific method.
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Empezaremos con una constatacion que, de tan obvia, frecuentemente se nos puede pasar por alto:
los objetivos de la experimentaciéon arqueoldgica desde la investigacion arqueoldgica y desde la
didactica en general y, en particular, desde la didactica de las ciencias sociales son fotalmente dife-
rentes. Por lo tanto, valorar y analizar el papel de la experimentacion en &mbitos educativos formales
e informales no estriba solo en cémo «trasponerla», «traducirla» o «adaptarla», sino en cémo modular
esos objetivos con la finalidad de que se nutran mutuamente. Otra constatacion, fambién obvia, de
la que debemos partir es que tanto la arqueologia experimental como la didactica de las ciencias
sociales forman parte de &mbitos tedricos y practicos mas amplios que inciden en los objetivos, tanto
en un caso como en el otro.

La discusion sobre los limites y/o solapamientos entre la dimension cientifica y la dimensién didactica
de la investigacién experimental en arqueologia se remonta a finales del siglo pasado, cuando em-
pezaron a extenderse los «talleres experimentales» como actividad educativa en museos, yacimientos
y parques arqueoldgicos (Reynolds 1999). Ya en otros lugares se ha remarcado, desde diferentes
opticas, la necesaria diferenciacion entre la finalidad cientifica y la finalidad didactica de la expe-
rimentacion arqueoldgica (Morgado/Baena 2011, Bardavio/Gonzélez Marcén/Pizarro 2013; Schmidt
2018). En este texto, haremos un repaso de los fundamentos teéricos que subyacen a la utilidad de
la experimentacion arqueoldgica en contextos educativos, y se propondran algunas reflexiones para
maximizar sus aplicaciones en términos de aprendizaje.

¢Cual es el objetivo didactico de la experimentacién arqueolégica?

La respuesta a la pregunta de cuél es el objetivo didactico de las actividades relacionadas con la
experimentacion arqueoldgica en el campo de la educacion es aparentemente facil: el objetivo es
aprender. Pero no nos vale cualquier tipo de aprendizaje, sino aquel que el psicédlogo David Ausubel
(1963) adjetivd como «significativo». Con este calificativo se referia a un tipo de aprendizaje que,
en contraposicion al aprendizaje memoristico, fransformaba los esquemas mentales o conocimientos
previos.

Ahora bien, ;qué aspectos de la experimentacién arqueoldgica, entendida desde la investigacion
disciplinar, son susceptibles de conformar ese aprendizaje significativo? La experimentacién arqueo-
|6gica tiene como objetivo ampliar el conocimiento o, al menos, formular hipdtesis fundamentadas
sobre el entorno material y las tecnologias del pasado, su articulaciéon con el contexto histérico donde
operaron y los procesos por los que se transforman hasta su expresién como registro arqueoldgico,
basdndose en un razonamiento cientifico sustentado en el disefio experimental. La centralidad de este
método se sitla en la ejecucién de ciertas acciones manipulativas y en la obbservacién de sus resulta-
dos, que conforman tan solo una parte, la mas visible, del proceso de investigacidn experimental en
arqueologia. Idealmente, en una situacion educativa que se vincula a la experimentacion arqueoldgica,
una determinada actividad de estas actividades manipulativas se propone como puente entre aque-
llos aspectos que conforman el proceso de investigacion y aquellas personas en las que se pretende
generar un aprendizaje significativo sobre las sociedades del pasado (fig. 1).
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Figura 1. Esquema de la relacion entre investigacion arqueoldgica, actividades manipulativas y aprendizaje signi-
ficativo

En otras palabras, en el proceso de trasposicion didactica de la experimentacion arqueoldgica a un
contexto educativo, se parte de la premisa que si se simplifican o se imitan o se adaptan estas acti-
vidades manipulativas u observacionales de la investigacion a un formato reproducible por un grupo
de personas (de la edad que sea), se pondran en marcha una serie de mecanismos que generaran
un aprendizaje significativo no solo de la actividad manipulativa en si, sino de todo aquello, o de una
parte, que conforma la experimentacion arqueologica (contexto histérico, tecnologias, razonamiento
cientifico, etc.). De alguna manera, podriamos decir que lo que se presupone es que con la simulacion
de un aspecto de la investigacion experimental se obtendra no solo un producto material (una lasca,
una chispa, un vaso ceramico), sino también un producto intelectual, es decir, el aprendizaje significa-
tivo de todos aquellos elementos conceptuales a los que se asocia.

(Realmente es asi? ;Mediante una accién manipulativa se modifican conceptos previos como de-
cia Ausubel? La introducciédn de acciones manipulativas o hand-on activities en el &mbito educativo
cuenta con una larga historia en el campo de la ensefianza de las ciencias (Flick 1993). La discusion
sobre su efectividad y su relacién con los diferentes campos disciplinares conforma un amplio campo
de debate orientado a afinar las relaciones entre las finalidades didacticas y las finalidades cientificas,
y en qué medida se pueden retroalimentar (Garcia-Carmona 2020). En el caso de la didactica de la
arqueologia no se ha profundizado en los resultados del aprendizaje mediante acciones manipula-
tivas, ya que los estudios con los que contamos se centran mas en la percepcién del profesorado o
en valoraciones del publico que suelen enfatizar una caracteristica que forma parte consustancial del
papel que desempefia la experimentacion arqueoldgica en la didactica de las ciencias sociales: el
aprendizaje desde la experiencia (Boyle/Butterworth 2021).

El aprendizaje desde la experiencia

La didactica y la pedagogia actuales tienen como uno de sus fundamentos el llamado aprendizaje
desde la experiencia, lo que en inglés se denomina experiential learning, con un padre y una madre,
el americano John Dewey vy la italiana Maria Montessori, y numerosos hijos e hijas que conforman las
corrientes pedagdgicas mas avanzadas y criticas de la educacion del siglo XX (Trilla 2001). En Espa-
fia, particularmente en Catalufia, los movimientos de renovacion pedagdgica de los afios setenta y
ochenta del pasado siglo impulsaron tanto su infroduccién en las escuelas como posteriormente en el
ambito de la formacion del profesorado (Codina 2002).
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En su obra fundamental, Democracy and education (1916) y Experience and education (1938), Dewey
infrodujo el papel de la experiencia en la educacién. La preocupacion de Dewey consistia en vincu-
lar la experiencia con la reflexiéon, es decir, el hacer cosas con la comprension de las cosas. Segun
él, resultaba insuficiente simplemente saber sin hacer e imposible entender sin hacer. Para Dewey la
educacion no era simplemente la transmision de hechos, sino la formacién critica de toda la perso-
na para la participacion en una sociedad democratica. Frecuentemente, este aprendizaje desde la
experiencia se ha asociado a las escuelas de educacién primaria, pero ello no se debe a que no se
conciba para otros grupos de edad, como adolescentes, jévenes o adultos. De hecho, la aplicacion
del pensamiento de Dewey a la formacién de adultos cuenta con destacados tedricos, como Paulo
Freire (1970) o David Kolb (1984).

Por ofra parte, siguiendo a Dewey, contamos con abundantes experiencias que nos muestran también
su efectividad, tanto en contextos de educacion formal como de educacion informal (Ansbacher 1998;
Hein 2004; Packer/Ballantyne 2004; Gonzélez Marcén/Masriera/Pinto 2014). Asi pues, ;cuéles son los
aspectos fundamentales del aprendizaje por experiencia que podemos relacionar con la experimen-
tacién arqueoldgica y por qué adquiere tanta importancia en su dimension didactica?

En primer lugar, en las propuestas de actividades manipulativas con finalidades didacticas la per-
sona discente participa de forma activa, no es un recipiente pasivo y, por tanto, dichas actividades
suscitan interés, y el grupo de participantes se siente interpelado en lo que esta sucediendo (fig. 2).
Esta caracteristica, propia del aprendizaje desde la experiencia, explica el éxito que suscita, tanto en
contextos formales como informales, cuando, por fin, después de una visita guiada o una explicacion
tedrica se constata un cambio de actitud del grupo ante la expectativa de participar de forma activa.

En segundo lugar, toda experiencia implica algun tipo de crecimiento personal porque se ha vivido,
independientemente de la valoracion posterior en términos de lo que llamamos aprendizaje signifi-
cativo; la experiencia en si misma es un aprendizaje incluso si después tan solo se expresa en forma
de recuerdo.

En tercer lugar, el aprendizaje desde la experiencia permite estrategias de inclusiéon de todo tipo de
capacidades fisicas y cognitivas, al tiempo que, en la medida en que se trata, en contextos educa-
tivos, de experiencias compartidas, permite incidir mas facilmente en dinamicas de grupo (roles de
género, prejuicios sobre capacidades, organizacion de la actividad, etc.).

Figura 2. Talleres manipulativos: la relevancia de la experiencia (Fotografia: Paloma Gonzélez Marcén)
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Por tanto, la experiencia forma parte del proceso de aprendizaje vital en cualquier tipo de contex-
to, y por ello esta misma idea de proceso puede aplicarse a objetivos de aprendizaje especificos
més delimitados, como la experimentacion arqueoldgica, en nuestro caso; siempre entendiendo el
aprendizaje como un proceso continuo en el que cada experiencia concreta se construye a partir de
elementos previos y genera nuevos esquemas mentales.

Experimentacion didactica y método cientifico

Hace unos afios sugerimos el término experimentacion didactica para referirnos al uso de elemen-
tos de la arqueologia experimental con finalidades didacticas (Bardavio/Gonzéalez Marcén/Pizarro
2013). La investigacion arqueologica basada en la experimentacion se fundamenta en la simulacion, es
decir, la realizacién de comprobaciones o series de observaciones a partir de la intervencién sobre
materiales que simulan situaciones o procesos histéricos. De forma anédloga y desde el punto de vista
de la metodologia educativa, las caracteristicas de las propuestas didacticas fundamentadas en la
arqueologia experimental coinciden con las de la practica del método de simulacion, que consisten
en la observacion, el andlisis y la reflexion sobre los restos materiales del pasado y su interpretacion
para reproducirlo (su representacion fisica), la subsiguiente accién sobre la representacion con gran
participacion interdisciplinaria y la valoracion de los efectos que esta accion produce sobre el apren-
dizaje humano. A pesar de que ambas se caracterizan por tratarse de simulaciones, los fines educa-
tivos de la experimentacion arqueoldgica aplicada al &mbito escolar son transversales, ya que lo que
se pretende, ademas de incidir en estrategias de ensefianza-aprendizaje en los campos disciplinarios
de las ciencias sociales, es desarrollar la capacidad de imaginar y representar, y promover estrategias
con las que el alumnado pueda enfrentarse a una situacién donde haya que tomar decisiones, sean
arqueoldgicas o no.

Por lo tanto, la experimentacién didactica en arqueologia pretende propiciar tanto la comprension del
proceso de investigacion desarrollado por la investigacion arqueoldgica, y que permite comprender
las sociedades pasadas a partir de la observacioén, el andlisis y la interpretacién de sus restos mate-
riales, como un acercamiento del alumnado al pasado a partir de la reconstruccién y la reproduccion
de procesos tecnoldgicos y del mundo simbdlico de aquellas sociedades, con una clara voluntad
empatica.

Asi pues, estas actividades manipulativas, experienciales (que no experimentales, necesariamente),
son una de las grandes fortalezas, desde el punto de vista didactico, de la experimentacién arqueo-
l6égica en contextos educativos. Sin embargo, frecuentemente no se vincula suficientemente esta
actividad manipulativa con todos aquellos contenidos propios del proceso de experimentacién ar-
queologica que son el objeto prioritario de la didactica de las ciencias sociales (la construccion
critica de la historia; los procesos de investiga-

cién aplicados a las ciencias sociales; la orga-

nizacién, el funcionamiento y les caracteristicas CONTEXTO DE LA ACCION EDUCATIVA
de los grupos humanos actuales y del pasado), Aprendizaje desde la experiencia
es decir, el aprendizaje significativo de Ausubel.

A pesar de basarse en un contexto inmejorable I. ACCION MANIPULATIVA
para el aprendizaje desde la experiencia, en los
términos que defendia Dewey, vemos que la ac-
tividad manipulativa no siempre desempefia un
papel de comprobacion o generacién de hipd-

tesis o de nuevas ideas, sino que opera como e R €
una forma de ilustrar conceptos y razonamientos
gue se transmiten de forma tedrica o, como mi-
nimo, pasiva (observacion de laminas, de obje-
tos, de vitrinas o conjuntos arqueolégicos). Por
supuesto, de cuantos mas recursos y de mas
calidad se disponga para esté acompafiamiento
fedrico o no basado en la experiencia, mas po- Figura 3. Contexto educativo y presencia habitual

sibilidades habra de que los conceptos puedan de los diferentes ambitos proceso de la arqueologia
vincularse mejor a la actividad manipulativa, pero experimental

2. TECNOLOGIAS

4. DIEENC EXPERIMENTAL

5. HIPOTESIS
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eso no resta el hecho de que, en muchos casos, esta se limite a ser un acompafiamiento a un conoci-
miento transmitido unidireccionalmente vy, por ello, posiblemente no aprendido debido a la ausencia
de vinculacion reflexiva.

En la figura 3 puede apreciarse mas claramente el grado de presencia de los diferentes contenidos
de la experimentacién arqueoldgica en las acciones educativas basadas en «talleres de experimenta-
cion». En el tridngulo estan representados los diferentes &mbitos de la experimentacién arqueoldgica,
de mayor a menor incidencia en su plasmacion didactica. Es decir, cuando hablamos de trasposicion
didactica de la experimentaciéon arqueoldgica frecuentemente se limita a la actividad manipulativa
(de hecho, una adaptacion de los gestos y acciones tecnoldgicas procedentes de los procesos de
investigacion), que se vincula, tedricamente, con la conceptualizacion de ciertas tecnologias y de su
contexto social. En la mayoria de los casos, su vinculacion a la formulacién de hipdtesis y disefios ex-
perimentales estd practicamente ausente, y raramente se desarrollan de forma estructurada aquellos
valores didacticos afiadidos de la accion educativa procedentes del aprendizaje desde la experien-
cia, que es una de las sefias de identidad y de mayor potencial que se asocia al uso didactico de la
experimentacion arqueoldgica.

Conclusion: maximizando el potencial didactico de la experimentacion
arqueologica

Con todo, ciertamente las acciones educativas inspiradas en la experimentacién arqueoldgica han
conseguido alcanzar un lugar destacado en la didactica de las ciencias sociales como un claro re-
curso de apoyo en la educacion formal, especialmente en el dmbito de la educacion primaria y los
primeros cursos de la educacion secundaria, asi como en la educacion informal, sobre todo (aunque
no Unicamente) dirigida al publico familiar. Su asociacion al aprendizaje desde la experiencia vy la fa-
miliarizacién con conceptos histdricos y su expresion, frecuentemente en el dmbito de la tecnologia,
las convierten, en general y siempre dependiendo de la calidad del disefio y la ejecucién de las acti-
vidades, en una apuesta de éxito. Ahora bien, hay un considerable margen de mejora para acercarnos
a los objetivos de la didactica de las ciencias sociales que maximice el potencial educativo de la
experimentacion arqueoldgica.

El primer camino consiste en atreverse a incluir y articular en las propuestas educativas basadas en
la experimentacion arqueologica la totalidad del proceso de investigacion (fig. 4). Logicamente ten-
dremos que adaptar las preguntas que se plantean en las actividades manipulativas més alla de la ex-
periencia concreta. Y también |6gicamente ten-
dremos que organizar las actividades no como
experiencias puntuales sino articuladas, con fase
de preparacion y seguimiento —lo que se cono-
ce, en la terminologia educativa, como el trabajo
por proyectos o el problem-based learning (Po-
zuelos 2007).

En segundo lugar, es necesario entender estas
propuestas como acciones educativas basadas
en el potencial del aprendizaje desde la expe-
riencia, desde una visién méas ambiciosa que la
estrictamente disciplinar, es decir, atravesar la
barrera de la arqueologia y de la didactica de las
ciencias sociales y adentrarnos en una practica
educativa mas global, potenciado la participa-
cién y la valoracion de distintas capacidades e
identidades, y generando contextos educativos
inclusivos.
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Figura 4. Experimentado el método cientifico en
arqueologia (Fotografia: Paloma Gonzalez Marcén)
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